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KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji syukur kehadirat Allah SWT,
atas limpahan rahmat dan hidayahNya, maka Penulisan Buku
dengan judul Metodologi Penelitian Teknologi Informasi dapat
diselesaikan dengan kerjasama tim penulis. Metodologi
Penelitian Teknologi Informasi merupakan buku yang berisikan
bahasan mengenai landasan teori konsep dasar penelitian,
desain penelitian teknologi informasi, metode pengumpulan
data dalam bidang teknologi informasi, analisis data,
perancangan sistem, validitas dan reliabilitas penelitian, etika
penelitian teknologi informasi, implementasi penelitian,
publikasi dan penyebarluasan hasil penelitian, dan studi kasus
dalam penelitian teknologi informasi.

Buku ini masih banyak kekurangan dalam penyusunannya.
Oleh karena itu, kami sangat mengaharapkan kritik dan saran
demi perbaikan dan kesempurnaan buku ini selanjutnya. Kami
mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah
membantu dalam proses penyelesaian Buku ini. Semoga Buku
ini dapat menjadi sumber referensi dan literatur yang mudah
dipahami.

Padang, Maret 2025
Penulis
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 Blockchain: Meningkatkan keamanan dan keandalan
data.

6.14.2 Pengembangan Sistem Berkelanjutan
 Adaptasi: Mendesain sistem yang fleksibel untuk

perubahan teknologi.
 Praktik Ramah Lingkungan: Memperhatikan efisiensi

energi dan dampak lingkungan.

6.14.3 Rekomendasi Keterampilan Masa Depan
 Teknologi Baru: Keterampilan dalam AI, IoT, dan

blockchain.
 Pemrograman dan Data: Menguasai bahasa

pemrograman dan analisis data.
 Metodologi Agile: Pengalaman dengan Agile untuk

adaptasi cepat.
 Desain Berkelanjutan: Memahami praktik desain

ramah lingkungan.
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BAB 6
PERANCANGAN SISTEM

Oleh M. Syahputra

6.1 Pendahuluan

Perancangan sistem adalah langkah krusial dalam
pengembangan perangkat lunak, berfungsi sebagai penghubung
antara identifikasi kebutuhan dan implementasi teknis. Pada
tahap ini, spesifikasi fungsional dan non-fungsional
diterjemahkan menjadi desain sistem yang konkret, mencakup
arsitektur, antarmuka pengguna, dan basis data. Desain logis
menentukan apa yang harus dilakukan oleh sistem, sementara
desain fisik fokus pada bagaimana sistem akan
diimplementasikan. Pendekatan sistematis dalam perancangan
ini penting untuk menghindari kesalahan dan mengurangi risiko
kegagalan proyek, sekaligus memastikan bahwa sistem dapat
beradaptasi dengan perubahan di masa depan.

Dalam lingkungan bisnis yang terus berkembang,
pendekatan tradisional sering tidak memadai, sehingga metode
modern seperti arsitektur berbasis layanan (SOA), microservices,
dan metodologi Agile menjadi semakin relevan. Desain yang
berfokus pada pengguna (user-centered design) juga penting
untuk memastikan sistem yang dirancang tidak hanya efisien
secara teknis, tetapi juga memberikan pengalaman pengguna
yang optimal. Buku ini memberikan panduan komprehensif
tentang perancangan sistem, dari konsep dasar hingga teknik
canggih, dengan fokus pada penerapan praktis dalam proyek
nyata.
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